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yroBinquisitor
Kolonien

von Wolfgang Kramer
und Richard Ulrich
flir 2 - 5 Personen

GROSSINQUISITOR & KOLONIEN ist eine Erweiterung von EL GRANDE

| und nur mit diesem zusammen spielbar.

}él Mit Ausnahme der folgenden Spielregel ist dieses Spiel
|

identisch mit EL GRANDE.
Die Erweiterung GROSSINQUISITOR & KOLONIEN
kann gemal den nachfolgenden Regeln auch mit
der Variante KONIQ & INTRIGANT
gespielt werden.
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Spielmaterial
Vier neue Regionen:

1 Tafel Amerika

1 Tafel Schiff

1 Tafel Mittelmeerldnder

1 Tafel Frankreich

92 Begrenzungstafeln (je eine mit 6 und 10 Feldern)
1 schwarzer GroBinquisitor und 4 Caballeros seiner Farbe
30 Caballeros (je 6 Caballeros in den bisherigen Spielfarben)
11 Warenplattchen (Wert 4) und 5 Goldplattchen (Wert 6)
1 GroBinquisitorkarte (als 6. Aktionskarten-Stapel)

11 neue Aktionskarten (als 7. Aktionskaﬂen-Stapel)

LAV S

Spielvorbereitungen
+ Die 4 Regionentafeln werden auf oder neben den Spielplan gelegt.

+ Die 4 Caballeros des GroBlinquisitors; Nach der Bestimmung der Heimatregionen und der
IKonigsregion werden 2 weitere Regionenkarten gezogen In diese Regionen werden je ¢ Cabal-
leros des GroRinquisitors gestellt.
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* Der Startplatz der Begrenzungstafel wird durch eine weitere Regionenkarte bestimmt.
Bei 2 - 3 Spielern wird mit der Begrenzungstafel mit 6 Feldern gespielt. r'_d‘“—l
Bei 4 - 5 Spielern wird mit der Begrenzungstafel mit 10 Feldern gespielt. 4
Die Begrenzungstafel wird wahrend des Spiels durch IKarten des 7 Stapels —v—f

versefzt, Die nicht benétigte Begrenzungstafel kommt aus dem Spiel. 5
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* Die GroBinquisitorkarte kommt als 6. Stapel neben die
Aktionskarten aus EL GRANDE. Sie wird wie die
IK6nigskarte behandelt, d. h. sie kann in jeder Spielrunde gewdhlt
werden.

* Die 11 anderen Aktionskarten werden gemischt und als 7 Stapel verdeckt
daneben gelegt.

* Von allen 7 Aktionskarten-Stapeln wird je 1 Karte aufgedeckt.

* Jeder Spieler erhdlt 12 Caballeros in seiner Farbe. Wie gehabt, kommen 1 Caballero auf das
Startfeld des Erfolgspfades und 2 Caballeros in die eigene Heimatregion. Mit der Geheimschei-
be bringen jetzt alle Spieler 2 weitere Caballeros in eine beliebige Region (ausgenommen ist
natirlich die Kénigsregion).

| -+ 1 Gold-Pldttchen wird nach Amerika gelegt.
« 2 Waren-Pldttchen werden auf die Mittelmeerlander gelegt.

+ Der GroBinquisitor, die restlichen Gold- und Waren-Plittchen (und die beiden Wertungstafeln
aus EL GRANDE) werden neben den Spielplan bereit gelegt.

RIS

Die neuen Regionen

Die Regionentafeln stellen neue Regionen dar und sind wie die bisherigen Regionen zu behandeln.

Zu beachten ist, dall

« Caballeros aus dem Castillo nicht in die neuen Regionen gebracht werden kdnnen,

« der Kénig das Festland nicht verldft, d. h. aufer nach Frankreich kann der I<énig in keine neue
Region gezogen werden.

Weitere Besonderheiten der neuen Regionen werden nachfolgend beschrieben.

B e =

rraNKrecH et a2 TR

=uw _Ft’dnt\relc‘) {[+2 +1 N

Es kénnen insgesamt nur ) N - P
3 Caballeros nach Frankreich gebracht werden. oo s T e é“ﬁ_"

Sie werden auf die vorgezeichneten Felder gestellt.

| Der "Botschafter” ist mit 2 zusitzlichen Wertungspunkten ausgestattet. Der "Gesandte" erhélt noch
;;?_f; 1 weiteren Wertungspunkt.

| Ein Spieler, der beispielsweise die beiden ersten Felder mit Caballeros besetzt hat, erhilt bei einer
Wertung 6 Punkte: 3 fiir die Majoritdt in Frankreich, 2 fir den Botschafter und 1 fiir den Gesand-
ten.

Caballeros konnen unter folgenden Bedingungen nach Frankreich gebracht werden:
« wenn der IK6nig in Aragon oder in KKatalonien steht,

+ direkt vom Hof aus oder vom Schiff,

+ durch Umsetzungen.
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SCHIFF

Das Schiff symbolisiert die spanische Handelsschiffahrt =
und ist eine normale Region, wird aber normalerweise als |
Ubergangsregion benutzt. Caballeros kdnnen - abgesehen |
von Umsetzungen - nicht direkt nach Amerika oder auf
die Mittelmeerldnder gebracht werden. Sie mussen zuerst
auf das Schiff gesetzt werden.

Caballeros konnen vom eigenen Hof auf das Schiff gebracht werden,
wenn sich der Konig in einer Kiistenregion befindet. Als Kiistenregion gel-
ten alle Regionen, die direkt am Meer liegen: Katalonien, Valencia, Granada, Sevilla, Galicien,
Baskenland und Frankreich.

Wer bereits Caballeros auf dem Schiff hat, kann in der nichsten Runde als zusitzliche Aktion die-
se Caballeros vom Schiff nehmen und nach Amerika und/oder auf die Mittelmeerlinder stellen.
Man kann die Caballeros vom Schiff aber auch in beliebige IKistenregionen des Festlandes umset-
zen. ‘

In einer Runde bringt der Spieler Caballeros auf das Schiff. In der ndchsten Runde setzt er sie in
eine oder mehrere der vorgenannten Regionen.

Bei einer Wertung gibt es auf dem Schiff nur fir den Kapitdan Wertungspunkte. Wer einen
Caballero auf das Schiff stellt, kann ihn sofort auf das Kapitansfeld stellen, wenn es frei ist. Der
IKapitdn kann jederzeit ~ wie oben beschrieben - das Schiff wieder verlassen. Das Kapitdnsfeld
mul nicht besetzt sein.

AMERIKA
und MITTELMEERLANDER

Regionen, die mit dem Schiff erreicht werden

Der Kénig kann nie in diese
Regionen gesetzt werden.

Caballeros kommen in diese
Regionen nur Gber das Schiff oder durch Umsetzungen.

Auf den Karten des 7. Stapels sind Gold und/oder Waren abgebildet. Fir |
jede Abbildung wird ein entsprechendes Plédttichen in diese Regionen |
gebracht.

Gold wird immer nach Amerika gelegt. Waren kommen immer in
die Mittelmeerldander. Wie Gold und Waren nach Spanien gelangen, ist
im Abschnitt “Gold und Waren” beschrieben.

"Vizekonig der neuen Welt" ist der Caballero, der auf dieses Feld gestellt
wird. Bei jeder Wertung von Amerika erhdlt der entsprechende Spieler 5
Wertungspunkte. Der Vizekdnig kann nur Gber die Intrigantenkarte
gestirzt, d. h. umgesetzt werden - entweder in eine beliebige andere
Region, oder er bleibt als normaler Caballero in Amerika.

Bei der Amerika-Wertung (4/0/0) z&hlt der Vizekonig bei der Mehrheits-
feststellung nicht mit. Es zdhlen nur die Caballeros (mit oder ohne Gold-
plittchen)




1. Gold und Waren
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Auf den Karten im 7. Stapel ist angegeben, wie viele Gold- bzw. Warenpldttchen ins Spiel kom-
men. Zur Erinnerung: Gold wird immer nach Amerika, Waren immer auf die Region
"Mittelmeerldnder" gelegt.

Gold und Waren gehdren einem Spieler erst dann, wenn er einen seiner Caballeros auf ein Plitt-
chen stellt. Dieses Pléttchen kann dem Spieler nicht mehr abgenommen werden. Caballero und
Plattchen gehdren zusammen.

Niitzlich wird das Plattchen fiir den Spieler aber erst dann; wenn er es nach Spanien gebracht hat.
Er kann dann sofort seine Figur auf dem Erfolgspfad so viele Felder vorriicken, wie das Pléttchen
wert ist: bei Gold 6 und bei Waren 4 Felder.

Der Spieler, der die Plattchen ins Spiel bringt, kann sofort einen Céball_ero auf die Pldttchen stellen,
wenn er in Amerika bzw. den Mittelmeerlandern bereits einen Caballero hat oder im gleichen
Zug einen dorthin zieht. Ist dies nicht der Fall, liegt das Plattchen vorerst "herrenlos" in der
Region.

Wer an der Reihe ist und Caballeros in Amerika bzw. den Mittelmeerldandern besitzt oder im glei-
chen Zug einen Caballero hinzieht, kann diese Caballeros auf "herrenlose" Plattchen stellen. Dieses
Besetzen herrenloser Plittchen gilt nicht als "Umsetzen".

GOLD bzw. WAREN NACH SPANIEN BRINGEN

Um ein Pléttchen, das herrenlos in Amerika oder auf den Mittelmeerldndern liegt, nach Spanien
zu bringen, bendtigt man in der Regel vier Ziige (= 4 Runden):

1. Caballero auf Schiff (nur wenn der Kénig in einer IKiistenregion ist).

9. Caballero nach Amerika/Mittelmeerldnder und auf Plattchen stellen (nicht von den Karten
gesteuerte zusdtzliche Aktion).

3. Caballeros mit Pldttchen auf Schiff stellen (nicht von den Karten gesteuerte zusatzliche Aktion).

4. Caballero mit Pléttchen in eine beliebige spanische Kistenregion bringen (nicht von den Karten
gesteuerte zusatzliche Aktion).

Der Caballero wird in die IKiistenregion gestellt. Das Pléttchen wird zum Vorrat zuriickgelegt. Der
Spieler zieht auf dem Erfolgspfad bei Gold 6, bei Waren 4 Felder vor.

Eine schnellere Beschaffung von Geld/Waren ist nur durch "Umsetzen" mdglich. Mit einer
Umsetzkarte konnen Caballeros mit oder ohne Pléttchen direkt von Amerika und den Mittelmeer-
landern nach Spanien versetzt werden. Auch in umgekehrter Richtung geht es bei "Umsetzen"
ohne den Zwischenschritt "Schiff".

BESONDERHEITEN BEI GOLD- UND WARENPLATTCHEN

+ Caballeros mit Plattchen in Amerika/Mittelmeerldnder zdhlen bei Wertungen mit.

« Caballeros mit Plattchen konnen auf dem Schiff nicht Kapitin sein.

+ Caballeros mit Plattchen kénnen in Amerika nicht Vizekdnig sein.

+ Caballeros mit Plittchen kénnen durch Umsetzungen beliebig versetzt werden, aber nicht in die
IK6nigsregion, ins Castillo oder die Provinz. Das Pldttchen geht in den Vorrat zurtick. Der Spieler
rtckt seine Figur vor.




Der GroBinquisitor

Wurde die GroBinquisitorkarte gewdhlt, kdnnen folgende GroBinquisitor

Aktionen durchgefthrt werden: xfgﬂﬁggifﬁffg Kot e

« Der Spieler nimmt den GroBinquisitor zu sich an den Hof. ::?ggifgb?;zﬁ‘ez-Zizﬁruﬁsbeﬁ':;ﬂs

+ Er bringt bis zu 3 Caballeros von seinem Hof in die Regionen. & Eﬁ?ﬁ:’;’;ﬁfﬁi‘&‘*i&iﬁﬁ'&‘é‘i!f&‘é"

* Ab sofort gehdren ihm alle Caballeros des GroBinguisitors | [ Runde Caballero zusitlich
und zédhlen bei den Wertungen fiir ihn. g\ stellen oder von [hrem

. . N . Hof nach Spanien
* Der Spieler kann bis zu 2 Caballeros des GrofBinquisitors i

|  beliebig versetzen (nicht in die IK&nigsregion).

1 + Der Spieler kann in jeder Runde, in der sich der GroBinquisi-
tor an seinem Hof befindet, 1 Caballero zusatzlich von der Provinz an seinen Hof stellen
oder von seinem Hof in eine Region bringen - gemaf den bekannten Einsetzregeln.

Beispiel 1: Der Spieler hat die Grofinquisitorkarte gewdhlt. Sie erlaubt ihm, 3 Caballeros von seinem Hof
in die Regionen zu setzen. Da geniigend Caballeros an seinem Hof sind, bringt der Spieler einen vierten in
eine Region.

Beispiel 2: Der Spieler hat die Konigskarte gewahlt. Der GroBinquisitor steht bereits bei ihm. Der Spieler hat
4 Caballeros an seinem Hof. Er holt sich zusdtzlich 1 Caballero von der Provinz und bringt 5 Caballeros in
die Regionen.

Der Grofinquisitor bleibt so lange beim Spieler, bis ein anderer Spieler die GroBinquisitorkarte
widhlt und die Figur an seinen Hof holt.

Bei der Handhabung der Begrenzungstafel kann dem Groflinquisitor eine weitere Aufgabe zufal-
len. Naheres im Abschnitt "Begrenzungstafel".

DIE CABALLEROS DES GROSSINQUISITORS

Fiir die Caballeros des GroBinquisitors gelten folgende Regeln:

M e MR

+ Sie sind wie normale Caballeros zu behandeln.
+ Sie kdnnen umgesetzt, ins Castillo geworfen und auf Gold- oder Warenplattchen gestellt wer-
den.

+ Sie gehdren immer dem Spieler, an dessen Hof 51ch der GroBinquisitor befindet. Besitzt kein
Spieler den GroBinquisitor, dann gehdren sie keinem Spieler.

. - o
Begrenzungstafel -
Die Begrenzungstafel dient dazu, die
Zahl der Caballeros zu begrenzen,
die-in einer Region bei einer Wer- —

tung zdhlen. Bei einer Wertung zéh-
len dann nur die Caballeros auf der Begrenzungstafel.

Wenn auf der Begrenzungstafel Felder frei sind, werden die Caballeros, die in diese Region kom-
men, auf die Begrenzungstafel gestellt. Ist die Begrenzungstafel voll, werden die Caballeros neben
die Begrenzungstafel gestellt.

Die Begrenzungstafel kann durch Aktionskarten im 7. Stapel (siche unten) versetzt und in beliebige
alte und neue Regionen gelegt werden. Ausgenommen sind: Frankreich und I<Gnigsregion. Sie
kann auch nicht aus der IKonigsregion genommen werden.
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| Wichtig: Die Begrenzungstafel kann auch in eine Region gelegt werden, in der sich mehr Caballe-

ros befinden, als es Felder auf der Tafel gibt. In einem solchen Fall entscheidet der Spieler, der die

| Tafel versetzt hat, welche Caballeros er auf die Tafel stellt. Er mul3 die Tafel komplett fiillen.

UMSETZUNGEN

1 Wer Caballeros umsetzen kann, darf sie auch von der Begrenzungstafel nehmen und andere

Caballeros auf die Tafel setzen. Umsetzungen in der gleichen Region sind zuldssig.

| FREIE FELDER

| Wenn wihrend des Spiels durch Entfernen oder Umsetzungen Felder auf der Begrenzungstafel frei

werden und neben der Tafel Caballeros stehen, entscheidet immer der Spieler, der den GroBinqui-
sitor gerade fiihrt, welche Caballeros auf die freien Felder kommen.

CABALLEROS AUS DEM CASTILLO

Wenn nicht alle Caballeros aus dem Castillo auf der Begrenzungstafel Platz haben, werden alle
neben die Tafel gestellt. Der Spieler mit dem Groflinquisitor entscheidet nun, welche Caballeros
auf die Tafel gestellt werden.

Wertungstafel st 4 pal 1
Die beiden Wertungstafeln von EL GRANDE kénnen auch auf alle neuen Regionen gelegt wer-
den: Frankreich, Schiff, Amerika, Mittelmeerldnder.

Umsetzen

Dem Umselzen von Caballeros und damit der Intriganten-Funktion kommt in dieser Erweiterung

noch groBere Bedeutung zu als im Grundspiel. Es ist zuldssig:

. Caballeros direkt nach Amerika/Mittelmeerldnder zu bringen und umgekehrt; das Schiff kann
dabei umgangen werden. Dies gilt auch fiir Caballeros mit Gold oder Waren..

. Caballeros auf der Begrenzungstafel herunter- und andere darauf zu setzen. Dies gilt auch inner-
halb derselben Region. Wer 1 Caballero von der Begrenzungstafel heruntersetzt und einen
anderen dazusetzt, hat 2 Umsetzungen vorgenommen.

. Den Vizekdnig in Amerika, den Kapitin auf dem Schiff und den Botschafter in Frankreich zu
versetzen. Hier gilt das gleiche wie auf der Besetzungstafel. '

. Caballeros des GroRinquisitors zu versetzen. Werden diese Caballeros aus dem Spiel genom-
men, konnen sie mit der GroRinquisitorkarte wieder ins Spiel gebracht werden.

Wertungen

Bei den drei allgemeinen We'rtungen werden alle neuen Regionen mitgewertet. Dies gilt auch fir
Sonderwertungen, wenn der Text der Aktionskarte auf eine oder mehrere neue Regionen zutrifft.

1 Das Schiff zihlt ebenfalls als Region.

Bei der Sonderwertung "Es werden nur die ersten Plitze gewertet', gehdren "Vizekonig" und
"Kapitan" nicht dazu, weil sie nicht bei den ersten Pldtzen mitzihlen, wohl aber der "Botschafter”

| und "Gesandten" in Frankreich, wenn der Spieler mit den meisten Caballeros diese Plitze belegt

hat.
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Konig & Intrigant

Die Erweiterung GROSSINQUISITOR & KOLONIEN kann auch bei KONIG & INTRI-
GANT eingesetzt werden. Die oben beschnebenen Regeln gelten fiir KONIG & INTRIGANT
mit folgenden Abweichungen:

.

In jeder Runde stehen die Qroquumtorkarte und eine aufgedeckte Aktlonskarte des 7, Stapels
zusatzlich zu Verfligung.

Der Spieler kann anstelle seiner gewahlten /-\khon (bzw. der Komgs- oder Intriganten-Aktion)
eine dieser beiden allgemein ausliegenden Akhonen wahlen Der Spleler mul sich erst entschei-
den, wenn er an die Reihe kommt. i

Diese Karten, die allgemein zur Verfugung stehen beshmmen auch wie viele Caballeros der
Spieler in diese Regionen bringen kann. In diesem Fall gelten die thm zugeordneten Caballero-
IKarten nicht. Nach Ausfiihrung des Zuges wird die Karte umgedreht und steht in dieser Runde
nicht mehr zur Verftigung.

Die Aktionskarte im allgemeinen Stapel mit dem Titel ”/-\khonskarte umdrehen wirkt wie eine
Veto-Karte, wenn damit die Sonderakfion eines Mltspielers verhindert wird.

Die Intrigantenkarte erlaubt das Umsetzen nach und aus den neuen Regionen. Dabei kdnnen
auch Caballeros mit Pldttichen umgesetzt werden.

Die neuen Aktionskarten

Sind auf den neuen Aktionskarten Gold und/oder Waren abgebildet; so wird fiir jedes Goldstiick
1 Goldplattchen nach Amerika und fiir jede Ware 1 Warenplattchen auf die Mittelmeerldnder
gelegt. Dieser Vorgang gehdrt zur Sonderaktion!

- quch mit
Gold und/oder Waren,

GROSSINQUISITORKARTE :

"Nehmen Sie den GroBinquisitor an Thren Hof"

Der Spieler kann bis zu 2 seiner Caballeros in beliebige Regionen versetzen (IKénigsre-
gion ist tabu). Die Caballeros des GroBinquisitors zihlen bei Wertungen fiir den Spieler.
Solange der Grofiinquisitor an seinem Hof ist, kann der Spieler in jeder Runde 1 Cabal-
lero zusatzlich von der Provinz an seinen IHof stellen oder von seinem Hof in eine
Region bringen, gemal den Einsetzregeln.

GroBinquisitor

BEGRENZUNGSTAFEL VERSETZEN

Begrenzungstafel
Versetzen Sie die

B o Einzelheiten zu dieser Aktion sind im Abschnitt "Begrenzungstafel beschrieben,

VERSCHWORUNG
"Werfen Sie die Granden |hrer Mitspieler ins Castillo"

Hat ein Spieler mit einem Granden im Castillo die Mehrheit, erhdlt er bei der Wer-
Werfen Sie die Granden

e Mol s tung des Castillos ¢ Punkte extra.

Beim Versetzen der Caballeros aus dem Castillo mit der Geheimscheibe werden auch
die Granden mitversetzt und kommen so wieder in eine Region.

TRANSPORT

"Setzen Sie 3 eigene Caballeros beliebig um"

Da mit dieser IKarte auch 1 Goldpléttchen und 2 Warenplattchen ins Spiel kommen,
kann der Spieler die umzusetzenden Caballeros auch auf diese Pléttchen stellen.

Transport

Setzen Sie 3 ﬂsenc Cabal-
leros unt - quch
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Doppelschlag

Legen Sie diese Karle vor
skch hin. FUhren Sie die
Sonderaktion cines Mit-
spielers aus, sobald dieser
sie gemacht hat. Legen Sie
danach die Karte ab,

|
Aktionskarte: 7 B
umdrehen f
Drehen Sie eine belitbige
offenliegende Aktions-
Karte um. Sie kamm nun
nicht mehr gewdhil

Nehmen Sie dext Grogin-
qulisitor an [hren Hof, und
werten Sie alle Regionen,

in denen sich seine Cabal-

"Liegenmmsenm
' einer R?bn
summmﬂu er

(i ndchsten Runde gewertet,

Werten Sie alle neuen
Regionen.
(Frankreich, Schiff,
merika,
Mittelmeerlinder)

Nach
des Castillos 9
- und vor der allgemeinen
Wertung konnen Sie 2

eigene Caballeros umsetzen)
Legen Sie diese Karte bis
2ur nlichsten allgemeinen

DOPPELSCHLAG

Der Spieler legt diese I<arte vor sich ab. Sie erlaubt ihm, die Sonderaktion eines Mitspie-
lers nochmals auszufiihren, nachdem dieser an der Reihe war - aber nach seinen eige-
nen Vorstellungen. Der Spieler kann nur die Sonderaktion der gewdhlten KKarte ausfiih-
ren - dazu gehdrt auch, Gold und Waren in die Regionen zu legen. Der Spieler kann
nicht nochmals Caballeros ins Spiel bringen. Nachdem die Karte eingesetzt wurde, muf
sie abgegeben werden.

In der Runde, in der diese Karte verwendet wird, fiihrt der Spieler zweimal eine Sonderaktion aus: Die Son-
deraktion in dieser Runde und dann den Doppelschlag.

Diese Karte ist sehr stark, man denke nur daran, daf} z. B. die IK6nigs-, die GroBinquisitor- oder die Intrigan-
tenaktion ausgefiihrt werden kann und der Spieler zu seinem eigenen Nutzen gleichzeitig dem Spieler scha-
den kann, der die Aktion zuvor ausgefiihrt hat.

AKTIONSKARTE UMDREHEN

"Drehen Sie eine beliebige offenliegende Aktionskarte um. Sie kann in dieser Runde
nicht gewdhlt werden"

Diese Karte kann jetzt oder in einer spdteren Runde eingesetzt werden. Der Spieler ver-
meidet damit, daf eine bestimmte Aktion ausgefiihrt wird. Bis zu ihrem Einsatz wird
die Karte offen vor dem Spieler abgelegt.

SONDERWERTUNG GROSSINQUISITOR
Der Spieler nimmt den Grofinquisitor zu sich. Es werden alle Regionen gewertet, in
denen sich die Caballeros des Grofinquisitors befinden.

SONDERWERTUNG NEUE REGIONEN
Es werden alle neuen Regionen gewertet: Frankreich, Schiff, Amerika, Mittelmeerlan-
der.

SONDERWERTUNG BELIEBIGE REGION

Die Karte wird zu einer beliebigen Region gelegt. Sie wird am Ende der ndchsten Run-
de gewertet, spatestens am Spielende. Findet nach der ndchsten Runde eine allgemeine
Wertung statt, so wird.diese Sonderwertung vor der allgemeinen Wertung durch-
gefiihrt. Wird die Karte in der 9. Runde aufgedeckt, wird sie am Spielende nach der
letzten Wertung gewertet,

UMSETZEN VOR DER WERTUNG

Nach der Leerung des Castillos und vor der allgemeinen Wertung kann der Spieler 9
eigene Caballeros beliebig umsetzen. Dies kénnen auch Caballeros auf Pléttchen sein.
Die Karte wird solange vor dem Spieler abgelegt, bis sie eingesetzt wird.

© 1997 Hans im Gliick Verlags-GmbH

Haben Sie Anregungen, Fragen oder Kritik!

Schreiben Sie uns an unsere E-Mail-Adresse: glueck@cubenet.de

oder per Post: Hans im Gliick Verlag, Birnauerstr. 15, 80809 Miinchen
Fax: 089/302336

Hinweise zum Spiel, zum Autor und iiber unser weiteres Programm finden Sie im
Internet auf unserer Homepage: http://www.toynet.de/hans-im-glueck




